Net wor k Wor ki ng Group F. Yergeau
Request for Comments: 2070 Al'is Technol ogi es
Cat egory: Standards Track G Nico
El ectroni ¢ Book Technol ogi es

G Adans

Spygl ass

M Dir st

Université de Zurich

Janvi er 1997

I nter nationalisation du langage de balisage hypertexte (HTML)
Position de ce document

Ce document fournit &la communauté Internet un protocole Internet en voie de normaisation,
et appdle aladiscussion et aux commentaires en vue de son amélioration. Veuillez consulter
I'édition courante de Internet Officiad Protocol Standards (STD 1) pour le niveau de
normalisation et la position de ce protocol. La distribution de ce document n'est pas restreinte.

Résumé

Le langage de baisage hypertexte (HTML) est un langage de balisage utilisé pour créer des
documents hypertexte indépendant de tout systéme. A l'origine, I'application dHTML sur le
World Wide Web éait sérieusement limitée par son utilisation du jeu de caractéres codés

| SO-8859-1, utile seulement pour les langues dEurope occidentale. Magreé cette redtriction,
HTML aé&é utilisé en d'autres langues, avec d'autres jeux ou codages de caractéres, alix
dépens de I'interopérabilité.

Ce document porte sur l'internationalisation (i18n, i suivi de 18 lettres suiviesde n) dHTML ;
il dargit lagpécification IHTML et donne des consails additionnels pour une gestion correcte
de I'internationalisation. Une considération de premier plan est de Sassurer quHTML
demeure une gpplication vaide de SGML, tout en permettant son utilisation avec toutes les
langues du monde.
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1. Introduction

Le langage de bdisage hypertexte (HTML) est un langage de baisage utilisé pour créer des
documents hypertexte indépendant de tout systéme. A I'origine, I'application FHTML sur le
World Wide Web é&ait sérieusement limitée par son utilisation du jeu de caractéres codés

| SO-8859-1, utile seulement pour leslangues d'Europe occidentae. Magré cette restriction,
HTML a été utilisé en dautres langues, avec d'autres jeux ou codages de caracteres, par le
biais de diverses extensons ad hoc au langage [TAKADA.

Ce document porte sur 'internationaisation dHTML ; il dargit la gpécification dHTML et
donne des consails additionnel s pour une gestion correcte de l'internationdisation. |l est en
bonne part basé sur un article d'un des auteurs sur le multilinguisme sur le WWW [NICOL].
Une consdération de premier plan est de Sassurer quHTML demeure une gpplication valide
de SGML, tout en permettant son utilisation avec toutes les langues du monde.

Les principaux sujets traités sont le jeu de caracteres de document a utiliser avec HTML, le
traitement correct du parameétre charset associé au type de contenu text/html et la spécification
de quelques déments et entités supplémentaires.

1.1 Domaine d'application

HTML est utilisé sur le systéme mondid dinformation World Wide Web (WWW) depuis
1990. Ce document étend les capacités dHTML 2.0 (RFC 1866), principalement en enlevant
larestriction au jeu de caractéres codés | SO-8859-1 [| SO-8859)].

HTML est une application de lanorme SO 8879:1986, Tratement de I'information —
Systemes bureautiques — Langage normalisé de bdisage générdisé (SGML) [1SO-8879]. La
Définition de Type de Document (DTD) dHTML est une définition formelle de la syntaxe
HTML en termes SGML. Ce document modifielaDTD dHTML 2.0 de fagon alarendre
applicable a des documents comprenant un répertoire de caractéres beaucoup plus grand que
celui de I'1SO-8859-1, tout en conservart la conformité avec SGML.

Le développement dHTML avance trés vite, autant formellement que pratiquement. Ce
document et écrit de maniére a ce que les changements préconisesaHTML puissent (et
devraient) sappliquer a dautres formes dHTML que celle décrite dans le RFC 1866. Lorsque
indiqué, les nouveaux attributs devraient sappliquer au € éments gppropriés.

1.2 Conformité



Cette spécification change |égérement les exigences de conformité pour les documents et
agents-usager HTML.

1.2.1 Documents

Tous les documents conformes aHTML 2.0 demeurent conformes. Toutefois, les extensions
introduitesici rendent valides certains documents qui ne seraient pas conformesaHTML 2.0,
en particulier ceux contenant des caractéres ou des références de caractéres hors du répertoire
deI'l'SO 8859-1, et ceux contenant du balisage nouveau.

1.2.2. Agents-usager

En sus des exigences du RFC 1866, |es exigences suivantes sgppliquent aux agents- usager
HTML.

Pour assurer I'interoperabilité et une gestion correcte d'au moins I'1SO-8859- 1 dans un
environnement ou des encodages de caractéres autres que 'l SO-8859-1 sont présents,
les agents-usager DOIVENT interpréter correctement le parametre charset qui
accompagne un document recu du réseau.

De plus, les agents-usager conformes DOIVENT au moins analyser correctement toute
référence numérique de catacteres dans le domaine de I'1SO 10646- 1 [1SO-10646].
Les agents-usager conformes doivent appliquer I'agorithme de présentation BIDI sil
afichent des caracteres de droite-a-gauche. Il n'y a pas lieu dappliquer de traitement
BIDI s un document ne contient aucun caractére droite-a gauche affichable.

2. Lejeu de caractéres de document

2.1. Modéledetraitement deréférence

Cet apercu explique un modde de traitement de référence pour HTML, et en particulier le
concept SGML de jeu de caractére de document. Une quel conque mise en oeuvre peut étre
tres différente du modée, mais devrait se comporter de laméme fagon pour un observateur
externe.

Etant donné I'existence d'une grande variété de codages de texte, SGML ne sintéresse pas
directement alafagon dont les séquences de caracteres congtituant un document SGML au
sens abstrait sont codés en séquences d'octets (ou parfois de groupes de bits de longueur
différente de 8), lors d'une rédlisation concrete du document comme un fichier. Ce codage et
appelé le codage externe de caractéres du document SGML concret, et doit étre
soigneusement distingué du du jeu de caractéres de document du document SGML abdtrait.
SGML considére un unique ensemble de caractéres (gppel€ un répertoire de caractéres), et un
jeu de codes qui associe a chagque caractere du répertoire un nombre entier (appelé le numéro
du caractére). La déclaration du jeu de caracteres de document définit ce que chague numéro
de caracteres représente [GOL D90, p. 451]. Dans la plupart des cas, une DTD SGML et tous
les documents qui Sy réferent ont un seul jeu de caractéres de document, et tout le balisage et
les caractéres de texte en font partie.




HTML, en tant qu'application SGML, ne sinquiéte pas du codage externe de caracteres. Ce
probléme est délégué a des mécanismes externes, tels que MIME dans |e cas du protocole
HTTP ou du courrier électronique.

Le protocole HTTP [RFC2068] utilise le paramétre charset du champ Content-Type de I'en
téte de laréponse pour indiquer le codage externe de caracteres. Par exemple, pour indiquer
gu'un document japonais est codé en JUNET [RFC1468], I'en-téte contiendralaligne
uivante :

Content-Type: text/html; charset=I SO 2022-JP

L'expresson MIME charset est utilisée pour désigner un codage de caractéeres, et non pas
seulement un jeu de caractéres codés tel que I'expression semble I'indiquer. Un codage de
caracteres est une relation (possiblement de plusieurs a un) entre une suite d'octets et une suite
de caractéres tirés d'un ou de plusieurs répertoires.

Le protocole HTTP définit auss un mécanisme pour que le client puisse indiquer les codages
quil accepte. Les serveurs et clients sont fortement encouragés a utiliser ces mécanismes pour
assurer latransmission et l'interprétation correctes de tout document. Des mesures
compensatoires, a utiliser quand les mécanismes corrects sont ignorés, sont décrits ala section
6.

De méme, lorsgu'un document HTML et transmis par courrier éectronique, le codage
externe de caractéres est précise par le paramétre charset de laligne d'en-téte MIME Content-
Type [REC2045], avec US-ASCII comme vaeur implicite.

Il n'existe présentement auicun mécanisme normaise pour indiquer le codage externe de
caractéres de documents HTML transmis par FTP ou obtenus de systémes de fichiers
distribués.

Au cas ou tout autre moyen de transmettre ou de stocker des documents HTML soit défini ou
devienne populaire, il est consaillé davoir de semblables moyens didentification du codage,
ou encore dutiliser ou d'avoir par défaut un codage capable de représenter un grand nombre
de caractéres en contexte internationdl.

Quelgue soit le codage de caractéres externe, le modéle de traitement de référence le traduit
au jeu de caractéres de document spécifié ala section 2.2 avant tout traitement propre a
SGML/HTML. Le modde de traitement de référence peut étre illustré comme suit :

[ressource]->[décodeur]->[ gestion ]->[analyse]->[application]-
>[ af fi chage]
[d'entités] [ SGW ]

Le décodeur est responsable du décodage de |a représentation externe vers e jeu de caractéres
de document. Le gestionnaire d'entités, I'analyseur et I'gpplication ne voient que des caractéres
du jeu de caracteres de document. Le mécanisme d'affichage, ou encore la partie affichage de
I'application, peut encore recoder |es caracteres en une représentation plus appropriée asa
fonction. Dans tous les cas, et en tout ce qui concerne la sémantique des caractéres, le



getionnaire dentités, I'analyseur et I'application utilisent exclusvement le jeu de caracteres
de document.

Une quelconque mise en oeuvre peut choisir, ou non, de traduire le document en une
représentation du jeu de caracteres de document tel que décrit ci-dessus ; le comportement de
ce modée de traitement de référence peut étre obtenu autrement. Ce sujet est toutefois hors du
domaine de cette spécification, et le lecteur est invité a consulter lanorme SGML [ISO-8879]
ou un manud SGML [BRYANS88] [GOLD90] [VANH90] [SQ91] pour plus ample informé.

La conséquence la plus importante de ce modé e de référence est que les références
numériques de caractéres sont toujours relatives au jeu de caracteres de document, sans égard
au codage externe du document. Voir la section 2.2 pour un exemple.

2.2. Lejeu decaractéres de document

Lejeu de caractéres de document, au sens SGML, est le jeu universel de caractéeres (JUC) de
I'1SO 10646:1993 [ISO-10646], tel quamendé. A I'heure actuelle, ce jeu est identique & celui
du standard Unicode, version 1.1 [UNICODE].

NOTE — lesimplémenteurs devraient savoir que I'!SO 10646 est amendee de
temps en temps ; 4 amendements ont &€ adoptés depuis la parution initide de
1993, sans que cette spécification n'en soit affectée sgnificativement. Un
cinquiéme amendement, présentement al'éude, aménera des changements
incompatible alanorme : 6556 syllabes coréennes Hangul ayant des valeurs de
code entre 3400 et 4ADFF (hexadécimal) seront déplacées a de nouvelles
valeurs (avec gout de 4516 nouvelles syllabes), rendant aing les références
aux anciennes vaeurs invaides. Puisque e consortium Unicode a déa adopté
un amendement a cet effet pour Unicode 2.0 (a paraitre bientdt), I'adoption du
DAM 5 et probable et les implémenteurs devraient probablement d§a
congdérer les anciennes vaeurs comme obsolétes. Malgré ce changement
unique, les organismes de normalisation pertinents semblent demeurer opposés
atout changement de valeurs de code dans I'avenir. Pour coder |e coréen sans
égard a ce changement, on peut utiliser les Jamo Hangul combinatoires situés
de 1110 & 11F9.

L 'adoption de ce jeu de caracteres de document impose un changement ala déclaration SGML
de HTML 2.0 (section 9.5 de [RFC1866]). Il sagit de remplacer la premiére déclaration
BASESET et le DESCSET correspondant par ce qui suit :

BASESET "I SO Regi strati on Nunber 177// CHARSET
| SO | EC 10646-1: 1993 UCS-4 with inplementation |level 3
/1 ESC 2/5 2/15 4/6"

DESCSET O 9 UNUSED
9 2 9
11 2 UNUSED
13 1 13
14 18 UNUSED
32 95 32
127 1 UNUSED

128 32 UNUSED
160 2147483486 160

L"adoption du JUC comme jeu de caractere de document conserve la conformité de toute
expression, toute congtruction ou tout document conforme aHTML 2.0. Elle rend toutefois



conforme certaines contructions non-conforme aHTML 2.0. En particulier, les caracteres

hors du répertoire de I'1 SO 8859- 1 mais dans le répertoire de I'UCS-4 deviennent valides, et la
borne supérieure des références numeériques de caracteres est portée de 255 a 2147483645 ;
ang, &#1048; est une référence vaide ala LETTRE MAJUSCULE CYRILLIQUE | (?).
[ERCS] est une bonne source de rensaignements sur Unicode et SGML, bien que son domaine
et son contenu technique soient tres différents de ceux de ce document.

NOTE — ladéclaration SGML ci-dessus, comme celle dHTML 2.0, donne les
caractéres de 128 a 159 (80 to 9F hex) comme inutilisés (UNUSED). Ceci
signifie que les références numériques de caracteres correspondantes (par ex.
&#146;) sont illégaesen HTML. Ni 1SO 8859-1 ni SO 10646 ne contiennent
de caracteres dans ce domaine, qui est réservé a des caractéres de contréle.

Une autre différence avec la déclaration SGML de HTML 2.0 est due al'opinion que cette
derniére n'exprime pas vraiment l'intention de ses auteurs. La déclaration du jeu de caractéres
de syntaxe passe de | SO 646.1RV:1983 au plus récent SO 646.IRV:1991, ce dernier éant
identique a US-ASCII, contrairement au premier. En principe, ceci introduit une
incompetibilité avec HTML 2.0, mais en pratique l'interopérabilité devrait é&re améliorée par

i) une déclaration SGML conforme a ce que tout le monde pense, et ii) un jeu de caracteres de
syntaxe sous-ensemble propre du jeu de caracteres de document. Les caracteres qui different
entre les deux versons de I'1SO 646.1IRV ne sont pas utilisés pour exprimer la syntaxe
dHTML.

L'1SO 10646-1:1993 et le plus grand jeu de caracteres qui soit, et aucun autre jeu de
caractéres ne pourrait le remplacer comme jeu de caracteres de document pour HTML.
Toutefois, S pour une certaine gpplication il savérait nécessaire d'utiliser d'autres caracteres,

ce devrait ére fait de maniere compatible avec les versions présente et futures d'1SO 10646,

i.e. en placant ces caracteres en zone privée de I'espace de codage UCS-4 [1 SO-10646, section
11]. On doit auss se rendre compte qu'un tel usage serait trés peu portable ; il vaudra
générdement mieux utiliser de petitesimages en ligne.

2.3. Caractéres non-affichables

Avec I'lSO 10646 au complet comme jeu de caractéres de document, on ne peut éviter le
probléme de caractéres qui ne peuvent étre affichés faute de ressources appropriées (fontes).
Commeil y anombre de solutions possibles, y compris de laisser le mécanisme d'affichage
sous-jacent se débrouiller, ce document ne prescrit pas de comportement particulier. Les
consails suivants pourront toutefois ére utiles :

On préferera un comportement bien visible mais non nuisible. Comme certains
documents pourraient contenir un grand nombre de caractéeres non-affichables, une
derte pour chacun nest pas appropriée.

S une représentation numérique du caractére est montrée, laforme hexadécimae
devrait étre affichée de préférence alaforme décimale, pour une meilleure
correspondance avec les normes de jeux de caracteres [ERCS].

3. L'attribut LANG



L es étiquettes de langue peuvent étre utiles pour différents aspects du rendu de documents
balisés : choix de glyphe, dans les cas d'ambiguité non résolues par le codage de caracteres;
césure ; ligatures ; espacement ; synthese vocale ; etc. Indépendamment des questions de
rendu, I'éiquetage de langue est utile comme balisage de contenu pour des fins comme la
classfication et larecherche.

Puisgue qu'a tout texte peut logiquement étre associé une langue, presque tous les déments
HTML admettent I'attribut LANG, aing qu'en témoigne laDTD; les seuls déments de cette
verson dHTML ane pas admettre I'attribut LANG sont BR, HR, BASE, NEXTID et META.
L'intention est auss que tout nouvel dément d'une verson ultérieure IHTML admette

I'attribut LANG, sauf contre-indication.

L'attribut de langue, LANG, acomme vaeur une &iquette qui identifie une langue naturelle
parlée, écrite ou autrement exprimée par des personnes en vue de communiquer avec dautres
personnes. Les langages de programmeation sont explicitement exclus.

Lasyntaxe et |e registre des étiquettes de langue HTML sont les mémes que ceux définis par
le RFC 1766 [RFC1766]. En résumé, une éiquette de langue se compose d'une ou de pluieurs
parties : une éiquette primaire et une srie, pouvant ére vide, de sous-étiquettes :

étiquette-de-langue = étiquette-prinmaire *( "-" sous-étiquette )
étiquette-primaire = 1*8ALPHA
sous-étiquette = 1*8ALPHA
Il n'y apas de blanc dans une &iquette, et ele sont insensibles ala casse. L'espace des noms
des étiquettes de langue est administré par I'ANA. Exemples:

fr, fr-FR en-cockney, i-cherokee, x-latin-de-cuisine
En HTML, une &iquette de langue ne doit pas étre interprétée comme indivishble, sdon le
RFC 1766, mais comme une hiérarchie. Par exemple, un agent-usager qui regle le rendu selon
lalangue devrait conclure quil y a correspondance lorsgue qu'une étiquette de langue dans
une feuille de style correspond ala portion initide de I'éiquette de langue d'un dément, a
défaut d'une correspondance exacte. Cette interprétation permet a un éément balisé comme,
par exemple, fr-FR dutiliser des styles prévus pour le frangais de France (fr-FR) ou a défaut
le francais générique ou internationd (fr).

NOTE — L'interprétation en hiérarchie des éiquettes de langue ne signifie pas
que toutes les langues ayant un préfixe commun sont comprises par les
locuteurs de I'une ou plusieurs de ces langues ; on permet Smplement aux
utilisateurs d'en profiter lorsque c'est le cas.

Le rendu des éléments peut étre affecté par I'attribut LANG. Pour tout éément, lavaeur de
son attribut LANG I'emporte sur lavaeur de l'attribut LANG d'un éément englobant et sur la
vaeur (il y alieu) de I'en-téte HTTP Content-Language. A défaut, une valeur implicite,
possiblement soumise aréglage par I'utilisateur, devrait controler le rendu.

4. Entités, attributs et déments supplémentaires

4.1. Jeu d'entités L atin-1 complet



D'aprés la suggestion de la section 14 du [RFC1866], le jeu dentités Latin-1 et augmenté
pour comprendre toute la partie droite de I'1SO 8859 (toutes les positions dont le bit de poids
fort est 1), y compris & nbsp;, &copy; (©) et &reg; (®) dga fortement utilisés. Les noms des
entités proviennent des gppendices de SGML [1SO-8879]. On en trouveralaliste alasection
7.3 de ce document.

4.2. Balisage pour présentation dépendant delalangue

4.2.1. Survol

Pour le rendu correct de texte en certaines langues (sans égard au formattage), certaines
entités et certains ééments additionnel s sont nécessaire.

En particulier, on sintéressera au cas suivants :

Balisage de texte bidirectionnd, c'est & dire de texte ou des écritures de droite a
gauche et de gauche a droite sont présentes ;

Contréle du comportement de ligature cursive, dans les cas ou le comportement
implicite n'est pas adéquat ;

Rendu dépendant de lalangue de courtes citations (en ligne) ;

Maéilleure contréle sur la compostion des paragraphes pour les langues qui I'exigent ;
Indices et exposants pour les langues ou ils apparaissent au sein de texte ordinaire.

Certains de ces cas n'ont besoin que de trés peu de soin ; d'autres sont plus exigeants. Les
caractéristiques supplémentaires ne sont introduites ici qu'avec de brefs commentaires. Des
explications sur les textes cursifs et/ou bidirectionnd suivent. Dans ces deux derniers cas, ce
document suit [UNICODE] en ce que : i) lasémantique des caracteres, lorsqu'applicable, est
identique a cdle d[UNICODE], et i) quand une fonction est trangposée vers HTML en tant
gue protocole de niveau supérieur, la trangpogtion est faite de maniére a permettre une
converson immédiate aux mécanismes de bas niveau définis dans [UNICODE].

4.2.2. Liste des entités, éléments et attributs

D'abord, on a besoin d'un conteneur générique pour porter les attributs LANG et DIR (voir ci-
bas) dans les cas ou aucun autre dément n'est approprié 'dément SPAN est introduit a cet
effet.

Un jeu d'entités de caractéres nommeées est gjouté pour le rendu bidirectionnel et le controle
des ligatures curgves :

<IENTITY zwnj CDATA "&#8204;" -- =anti-liant sans chasse -->
<IENTITY zwj CDATA "&#8205;" -- =liant sans chasse -->

<IENTITY I rm CDATA "&#8206;" -- =marque gauche-a-droite -->
<IENTITY rIlm CDATA "&#8207;" -- =marque droite-a-gauche -->

Ces entités peuvent étre utilisdes en lieu et place des caractéres de formattage correspondant
lorsque pratique, par exemple pour faciliter lasaise ou lorsgu'un caractere de formattage n'est
pas disponible dans |e codage de caractéres du document.

Ensuite, un attribut gppelé€ DIR est introduit, restreint aux valeurs LTR (gauche a droite) et
RTL (droite a gauche) et admis par la plupart des déments, servant aindiquer la
directionnalité en contexte bidirectionned (voir 4.2.4 ci-bas pour détails). Puisque la



directionndité sapplique logiquement atout texte et a pluseurs autres ééments (par ex. les
tableaux), tous les déments sauf BR, HR, BASE, NEXTID e META admettent cet attribut,
tel quel'indiquelaDTD. A moains d'une bonne raison, tout nouvel dément introduit dans une
verson ultérieure JHTML devrait auss admettre cet attribut.

Un nouve dément en-ligne gppelé BDO (surcharge Bidi) est introduit, exigeant I'atribut DIR
pour indiquer S la surcharge est de gauche-a-droite ou de droite-agauche. Cet éément et
nécessaire pour le contréle de texte bidirectionne, voir les détails ala section 4.2.4.

L'dément entligne Q est introduit pour permettre le rendu dépendant de lalangue de citations
courtes selon lalangue et les capacités du syseme. Comme le montrent les exemples suivants,
les quillemets entourant la citation sont particulierement affectés : "une citation en anglais',
“une autre, un peu mieux’, ,,une citation en alemand"”, « une citation en francais ». Le contenu
de I'dément Q ninclut pas les guillemets, qui doivent ére goutés au moment du rendu.

NOTE — Les déments Q peuvent simbriquer. En plusieurs langues, le style
des citations varie selon l'imbrication, ce que les agents-usager devrait prendre
en compte.

NOTE — une gestion minimae de I'dément Q consste a entourer le contenu
de quel conques guillemets, méme les smples guillemets doubles ASCI. Etant
donné lafacilité de rédisation, et &ant donné la possible perte de sensen
I'absence de toute marque visible, on encourage fortement les programmeurs
d'agents-usager aindure au moins ce minimum.

Plusieurs langues exigent des exposants pour un rendu correct : par exemple, en frangaisle lle
de Mlle Duport devrait étre en exposant. L'dément SUP, et son cousin SUB pour lesindices,
sont introduits pour permettre le balisage de tel texte. Le contenu de SUP et SUB et restreint
aPCDATA pour éviter des problémes dimbrication.

Findement, en plusieurs langues la judtification a beaucoup plus dimportance qu'en langues
occidentales, et judtifie du balisage. L'attribut ALIGN, admettant lesvaeurs LEFT, RIGHT,
CENTER e JUSTIFY, est gouté a quelques déments pour lesquels lajudtification a du sens
(lesédéments de type bloc P, HR, H1 to H6, OL, UL, DIR, MENU, LI, BLOCKQUOTE et
ADDRESS). Un agent-usager qui choist LEFT comme vaeur implicite pour des blocs de
directionndité gauche-a-droite devrait utiliser RIGHT pour des blocs droite-&gauche.

NOTE — lasection 4.2.2 du RFC 1866 indique qu'un agent-usager HTML
devrait traiter une fin de ligne comme une espace de mot, saf au sain de texte
préformaté. Ceci doit étre interprété dans |e contexte de |'écriture traitée,
puisque différentes écritures ont différentes maniéres de séparer lesmots: une
simple espace dans certaines écritures (par ex. latine), un séparateur de mot
sans chasse dans d'autres (par ex. thal), et rien du tout (totalement ignorée)
dans certaines autres (par ex. japonaise).

NOTE — lesimplémenteurs d'agents-usager devraient porter une atention
gpeciale au TRAIT D'UNION VIRTUEL (U+00AD), un caractére qui se
retrouve dans de nombreux jeux de caracteres (dont toute la s&rie 1SO 8859 «,
bien sOr, I'1SO 10646), qui peut toujours ére sais comme une référence & shy;,
et qui et différent du smple TRAIT D'UNION : il indique ot un brisde ligne



es permis. S laligne est effectivement brisée, un trait dunion doit étre affiché
alafin delapremiéreligne. Sinon, le caractére n'est aucunement affiché. Dans
des opération comme leftri et larecherche, il devrait ére complétement ignoré.

DanslaDTD, les atributs LANG et DIR sont regroupés dans une entité de paramétre appelée
attrs. A l'instar du RFC 1942 [RFC1942], les atributs ID et CLASS sont auss groupés dans
attrs. Lesattributs ID et CLASS sont exiges par lesfeuilles de style, et le RFC 1942 |es décrit
comme it :
ID
Utilisé pour définir un identifieur au niveau du document. Peut ére utilisé pour
nommer une position dans un document comme cible dun hyperlien. Peut auss étre
utilisé par des fevilles de style pour rendre un dément dans un style particulier. Un
attribut 1D est un NOM SGML un ted NOM est formé d'au moins une lettre suivie de
lettres, de chiffres, de «- » ou de «. ». Leslettressont limitéesa A-Z et &z
CLASS
Uneliste de NOMs SGML séparés par des espaces. Les noms de classes indiquent que
I'édément gppartient aux classes correspondantes, ce qui permet aux auteurs de
digtinguer différents réles pour le méme éément. Les classes peuvent étre utilisées par
des feuilles de style pour offrir un rendu différent selon lesroles.

4.2.3. Ligature cursive

On aparfois besoin de balisage pour imposer une ligature cursive dans des cas ou elle ne s2
produirait normalement pas, ou pour I'empécher quand elle se produrait.

Lesliant et anti-liant sans chasse (& zwj; et & zwnyj;) sont utilisés pour controler les ligatures
cursives. Par exemple, laLETTRE ARABE HA' est utilisée seule comme abbréviation de
Hijri (le calendrier idamique) ; toutefois, on veut laforme initide de lalettre (7%, laforme
isolée de HA' (?) ressemblant trop au chiffre cing de I'écriture arabe. On obtient cet effet en
mettant un liant sans chasse ala suite de HA', dont le seul effet est de procurer du contexte.
Dans des textes persans, il arrive qu'une lettre ne sejoigne pas alasuivante dorsqudlele
ferait normalement. On utiliseici un anti-liant sans chasse.

4.2.4. Texte bidirectionnel

De nombreuses langues sécrivent en lignes horizontaes de gauche a droite, dors que d'autres
sécrivent de droite a gauche. Lorsgue les deux directions d'écriture sont présentes, on parle de
texte bidirectionnd (BIDI en bref). Le texte BIDI exige du baisage lorsque des ambiguiités
quant aladirectionndité de caractéres doivent étre levées. Ce baisage permet de rendre du
texte BIDI de fagon sémantiquement lisible ; sans ce balisage BIDI spécid, certains cas ne
peuvent étre rendu d'aucune maniére qui refléte le sens du texte. Le texte smple (non-

enrichi) peut contenir du balisage BIDI sous laforme de caractéeres de formatage spéciaux.

Ceci est auss possibleen HTML, qui admet les cinq caracteres de formatage de 'l SO 10646
reliésau BIDI (202A - 202E). Comme dternative, HTML offre du baisage SGML
équivaen.

Le BIDI est un sujet complexe, et la conversion de séquences de texte en ordre logique en
sequences d'affichage doit étre faite selon I'agorithme et |es propriétés de caractéres précises
par [UNICODE]. Nous ne fournissonsici que juste assez d'explications pour faire comprendre
lanécessité du baisage et pour en définir le sens exact.



L'agorithme BIDI Unicode est baseé sur I'enregistrement des caracteres du texte en ordre
logique, qui est I'ordre norma de saisie et auss 'ordre norma d'éocution. Pour en rendre le
rendu possible, I'agorithme attribue a chaque caracteres une directionndité, par ex. gauche-a
droite pour leslettres latines et droite-a-gauche pour les caracteres arabes et hébreux.

Les marques gauche-a-droite et droite-a-gauche (&Irm; et &rlm;) sont utilisées pour lever
I'ambiguiité sur ladirectionndité des caractéres neutres. Par exemple, lorsgu'un guillemet
anglais double (") est coincé entre une | ettre latine et une | ettre arabe, sa direction est

ambigué ; 9 une marque directionnelle est gjoutée de part ou d'autre, de fagon ace quele
guillemet soit entouré de caractéres d'une seule direction, I'ambiguité est levée. Ces caractéres
sont comme des espaces sans chasse avec propriété directionnelle (mais sans propriété de
brisure de mot ou de ligne).

L es enchassures de texte contra- directionnelles imbriquées, due a des citations imbriquées ou
adu collage de texte d'un contexte BIDI aun autre, sont un autre cas exigeant du baisage. De
plus, il est fréquemment souhaitable dindiquer la directionnaité de base d'un bloc de texte.
Pour cesfins, 'attribut DIR est utilisé.

Sur les déments de type bloc, I'attribut DIR indique la directionndité de base du texte du
bloc ; lorsqgu'omis, la directionnalité est hérité du parent. La directionnditéimplicite du
document HTML complet est de gauche adroite.

Sur les déments en ligne, DIR marque le début d'un nouveau niveau d'enchéssement

(expligué ci-bas) ; lorsgu'omis, I'dément en ligne ne démarre pas un nouve enchassement
BIDI.

NOTE — les déments PRE, XMP and LISTING admettent |'attribut DIR, ce
qui indique que le contenu ne doit pas étre considéré comme pré-formatté
quant aladigposition bidirectionnelle. L'dgorithme BIDI doit encore étre
appliqué a chaque ligne,

Voic un exemple d'un cas ou le balisage des enchéssure est requis, en montrant I'effet :

Etant donné les lettres latines (en capitaes) et arabes (en minuscule) suivantes
en mémoire avec les enchéssuresindiquées:

<SPAN DIR=LTR> AB <SPAN DIR=RTL> xy <SPAN DIR=LTR>CD
</SPAN> zw </SPAN> EF </SPAN>

On obtient le rendu suivant, [] montrant les trangtions directionnelles :
[AB[wz[CD]yx]EF]

Sans bdisage et en contexte de gauche a droite, on aurait obtenu :
[AB[yx]CD[wz] EF]

Notez que le yx et agauche et le wz a droite, al'encontre du cas avec balisage

explicite des enchéssures. Sans balisage, on n'a.qu'au plus deux niveaux : un
niveau directionnel de base et un seul niveau a contre-courant.



L'atribut DIR sur les déments en ligne est équivaent aux caracteres de formattage
ENCHASSEMENT GAUCHE-A-DROITE (202A) et ENCHASSEMENT DROITE-A-
GAUCHE (202B) de I'lSO 10646. La bdise defin est équivaente au caractére
DEPILEMENT DE FORMATAGE DIRECTIONNEL (202C).

La surchage directionndlle, fournie par I'éément BDO, est nécessaire pour de courts
morcealix de texte dans lesques la directionndité ne peut étre déterminée de fagon non-
ambigué du seul contexte. Par exemple, on I'utilisera pour forcer I'affichage de gauche adroite
(ou de droite a gauche) de numeéros de piéces formés de | ettres latines, de chiffres et de lettres
hébraiques.

L'effet de BDO et dimposer la directionnalité de tous les caractéres alavaeur de DIR, sans
égard aleurs propriétés directionndles implicites. |l est équivaent al'utilisation des

caractéres FORCAGE GAUCHE-A-DROITE (202D) ou FORCAGE DROITE-A-GAUCHE
(202E) deI'lSO 10646, la baise de fin éant encore ici équivalente au caractéere
DEPILEMENT DE FORMATAGE DIRECTIONNEL (202C).

NOTE — lesrédacteurs et auteurs de logicidls de rédaction noteront qu'il peut
y avoir conflit 9 I'attribut DIR est utilisé sur des déments en ligne (y compris
BDO) en méme temps que les caractéres de formattage correspondants de
I'ISO 10646.

Il et préférable dutiliser un ou I'autre exclusvement ; le baisage et plusa
méme de garantir l'intégrité structurelle du document, et palie certains
problemes d'édition de texte bidirectionnel al'aide d'un éditeur de texte smple,
mais certains logiciels seront peut-étre plus al'aise avec les caractéres de
formattage. Si les deux méthodes sont utilisées, on doit prendre grand soin
d'assurer I'imbrication correcte du baisage et des enchéssures ou surchages
directionnelles, sans quoi les résultats au rendu sont indéfinis.

5. Formulaires
5.1. AjoutsalaDTD

Lesformulaires éant un des seuls moyens d'obtenir des données de I'utilisateur, il est naturel
de sattendre ay trouver du texte en nimporte quelle langue. Bien que ce soit principaement
un sujet dinterface- utilisateur, quel ques considérations au niveau HTML sont utiles pour
conseiller et promouvoir I'interopérabilité.

Pour assurer lapleine interopérabilité, il et nécessaire que I'agent-usager (et I'utilisateur) ait

une indication du (ou des) codage de caractéres que le serveur fournissant un formulaire saura
accepter alaréception du formulaire rempli. Cette indication est fournie par le nouve attribut
ACCEPT-CHARSET desdéments INPUT et TEXTAREA, caqué sur I'entéte HTTP
Accept-Charset (voir [HTTP-1.1]), qui contient une liste de jeux de caractéres, séparés par des
espaces et/ou des virgules, acceptables par le serveur. Un agent-usager pourrait informer
I'utilisateur du contenu de cet attribut, ou I'empécher de saiSir des caractéres hors des
répertoires des dits jeux de caracteres.



NOTE — laliste de jeux de caracteres doit étre interprétée comme une liste
OU-EXCLUSIF ; le sarveur annonce que, pour chague partie d'une entité
multipartite, il peut accepter UN SEUL codage de caracteres parmi laliste. Le
client peut transcoder au besoin pour satisfaire le serveur.

NOTE — lavaeur implicite de I'attribut ACCEPT-CHARSET d'un édément
INPUT ou TEXTAREA et lavaeur réservée UNKNOWN. On pourra
interpréter cette valeur comme celle du codage de caracteres utilise par le
document contenant cet € ément.

5.2. Soumission deformulaires

Le mécanisme de soumission de formulaires dHTML 2.0, fondé sur le type de contenu
application/x-www-form-urlencoded, est pauvre en ce qui concerne l'internationdisation. En
fait, lesURL éant limitésal'’ASCII, le mécanisme est inadéguat méme pour du texte 1SO-
8859-1. Lasection 2.2 du [RFC1738] précise que des octets peuvent étre codés selon la
notation %oHH, mais le texte d'un formulaire est compose de caractéres, et non pas d'octets.
Sans définition du codage de caracteres, la notation %HH n'a pas de sens.

Lameilleure solution est d'utiliser le type de contenu multipart/form-data, décrit dansle
[RFC1867], avec laméthode POST de soumission de formulaires. Ce mécanisme embale
chague paire nom-vaeur dans une partie d'un corps multipartite MIME qui est transmis
comme entité HTTP ; chaque partie peut étre étiquetée avec un Content- Type approprié, y
compris S nécessaire un parameétre charset qui spécifie le codage de caracteres. Les
changements ala DTD nécessaires pour cette méthode de soumission de formulaires ont éé
incorporés dansla DTD de ce document.

Une solution moins satisfaisante est d'gjouter un parameétre charset a l'éiquette de type de
contenu appli cation/x-www-form-urlencoded transmis avec une soumisson de formulaire de
type POST ; il et dors entendu que le codage URL du [RFC1738] est gppliqué en sus du
codage de caracteres, en tant que Content- Transfer- Encoding implicite.

Il est regrettable que les fureteurs actuels ne permettent aux signets de préciser laméthode
POST, ce qui devrait ére corrigé. Laméhode GET pourrait auss étre utilisée avec les
données du formulaire comme entité plutét que codé dans I'URL. Rien dans |e protocole ne
semble l'interdire, mais aucune rédisation ne semble exister al'heure actudle.

Lamaniere dont |'agent-usager détermine le codage du texte sais par |'utilisateur est hors du
domaine d'application de ce document.

NOTE — les concepteurs de formulaires et de leurs scripts de support devrait
étre au courant d'un important probleme potentid : lorsque la vaeur implicite
d'un champ (I'attribut VALUE) et retournée ala soumission (I'utilisateur
n'ayant pas modifié cette vaeur), il n'y aaucune garantie que la séquence
d'octets seraidentique a celle du document source, mais seulement comme un
codage vadide mais peut-étre différent de la méme séquence dédéments de
texte. Ceci peut se produire méme s le codage du document contenant le
formulaire et celui utilisé pour sa soumission sont identiques.



Il peut y avoir des différences quand le codage permet qu'une séquence de
caractéres soit représentée par plusieurs sequences d'octets, et auss quand une
s&quence composite (un caractére de base suivi de caracteres combinatoires)
peut étre représentée soit par une autre sequence composite équivalente, soit
par un caractére précompose. Par exemple, la séquence UCS-2 00EA+0323
(LETTRE MINUSCULE LATINE E ACCENT CIRCONFLEXE +
DIACRITIQUE POINT SOUSCRIT) peut devenir 1EC7 (LETTRE
MINUSCULE LATINE E ACCENT CIRCONFLEXE ET POINT
SOUSCRIT), 0065+0302+0323 (LETTRE MINUSCULE LATINE E +
DIACRITIQUE ACCENT CIRCONFLEXE + DIACRITIQUE POINT
SOUSCRIT), ou d'autres séquences composites équivaentes.

6. Du codage externe des car actéres

L 'inteprétation correcte d'un document textuel exige que le codage de caractéres soit connu.
Les serveurs HTTP actudls, toutefois, n'gjoute généralement pas le paramétre charset
approprié al'en-téte Content- Type. Ce mauvais comportement est méme encouragé par
I'existence persistante de fureteurs qui déclarent ne pas reconnaitre le type de contenu quand
ils regoivent un parameétre charset. Les implémenteurs d'agents-usager sont fortement
encouragés arendre leur logicid tolérant envers ce parametre, méme sil ne peuvent en tirer
parti. L'éiquetage correct est tres désirable, mai's quelques mesures peuvent étre prises pour
compenser son absence :

Pour les cas ol I'on arrive a un document a partir d'un hyperlien dans un document dorigine,
un attribut CHARSET et gouté alaliste datributs des € éments formant de telsliens (A et
LINK), plus précisément en I'gjoutant a l'entité linkExtraAttributes. Lavaeur de CHARSET
est un paramétre charset MIME, qu'un agent-usager pourra considérer comme un indice du
codage de caracteres utilise dans le document auque I'hyperlien réfere.

Il ext possible dintégrer dans tout document HTML une indication du codage de caracteres,
en goutant aussitét que possible dans|'@dément HEAD un dément META comme suit :

<META HTTP- EQUI V=" Cont ent - Type"
CONTENT="text/ htm ; charset=I SO 2022-JP">

Cette méthode n'est pas sire, mais fonctionnera s e codage est tel que les caracteres ASCI|
ne sont pas ambigus au moins jusgqual'dément META. Notons qu'un serveur dispose de
meilleurs moyens que ce peu figble META pour connéitre le codage de caracteres de ses
documents ; on trouvera quelques détails et une proposition dans [NICOL 2].

En cas de conflit, on consdérerale paramétre charset recu de la source d'un document comme
prioritaire, suivi dun dément META comme ci-dessus dans le document et findlement de
I'éventud attribut CHARSET d'un hyperlien menant a ce document.

Quand du texte HTML est transmis directement en UCS-2 ou UCS-4, la question de |'ordre
des octets se pose : est-ce que l'octet de poids fort de chague caractére arrive en premier ou en
dernier ? Par souci de netteté, il est recommandé de transmettre les octets UCS-2 ou UCS-4 en
ordre décroissant de poids, ce qui correspond al'ordre établi sur Internet pour les quantités a2
ou 4 octets, al'exigence de I''SO 10646 et ala recommandation Unicode pour latransmisson



en Sfrie et au RFC 1641. Pour optimiser les chances d'interprétation correcte, il est de plus
recommandé que les documents en UCS-2 ou UCS-4 débutent toujours par un caractére
ESPACE INSECABLE A CHASSE NULLE (FEFF ou 0000FEFF hex.) qui, lorsquiinversg,
devient FFFE ou FFFEQQQOQ, un caractére garanti inutilisé. Aing, un agent-usager qui regoit
FFFE au début d'un texte saura que les octets doivent étre inversés pour le reste.

En plusdUCS-2 et UCS-4, on peut transmettre des données du JUC sdlon un format de
transformetion UCS. UTF-7 [RFC1642] et UTF-8 [UTF-8] ont des propriétés favorables (pas
de probléme d'ordre des octets, différentes saveurs de compatibilité ASCII) qui les rendent
dignes dintérét, surtout pour la transmission de texte multilingue. Un autre codage, MNEM
[REC1345], aauss des propriétés intéressantes et est capable de transmettre tout le JUC. Le
format de transformation UTF-1 de '1SO 10646:1993 (enregistré par I'ANA sousle nom
|SO-10646-UTF-1), aééretiré de I''SO 10646 par I'amendement 4, et ne devrait plus étre
utilise

7. Texte publicd'HTML

71.DTDd'HTML

Cette section contient une DTD pour HTML basée sur laDTD HTML 2.0 du RFC 1866,
incorporant les changements pour |'gpport de fichier précisé dans le RFC 1867 et les
changements découlant de ce document.

<I-- htm -2. x. dtd

Définition de type de docunent pour |e Langage de balisage a
hyperli ens
i nternationalisé (DTD HTM.)

Auteurs: Daniel W Connolly <connol |l y@a3. org>
Francoi s Yergeau <yergeau@lis. conp

-->

<IENTITY % HTM.. Ver si on
"-//1ETF// DTD HTM. i 18n// EN"'

- Uilisation typique

<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//I| ETF//DTD HTM. i 18n//EN'>
<htm >

;)htn1>

<IENTITY % HTM.. Recommended " | GNORE"
- Certaines fonctionnalités de ce | angage sont nécessaires
pour étre conpati bles avec une large utilisation, mais elles
pourrai ent conpronettre |'intégrité structurelle du docunent.



Cette entité de vérification de fonctionnalité pernet de définir
une
DTD plus stricte qui élimne ces fonctionnalités.
-->

<I'[ 9%4TM.. Recomended [
<IENTITY % HTM.. Depr ecated "I GNORE" >

11>
<IENTITY % HTM.. Deprecat ed "1 NCLUDE"

Certaines fonctionnalités du | angage sont nécessaires pour
des raisons de conpatibilités avec des versions antérieures de
ces spécifications. Ml heureusenent, |eurs inplénentations
varient et sont inconpatibles, leur utilisation est

déconseil | ée
Cette entité de vérification de fonctionnalité pernet de définir
une DTD qui élimne ces fonctionnalités.

-->

<IENTITY % HTM.. Hi ghl i ghting "I NCLUDE"
Utiliser cette entité de vérification de fonctionnalité
pour s'assurer qu'un docunment n'utilise pas de balises
de « rehaut », qui peuvent étre ignorées dans |les

i npl énent ati ons ni ni mal es.
-->

<IENTITY % HTM.. Forms " | NCLUDE"

Utiliser cette entité de vérification de fonctionnalité
pour s'assurer qu'un docunent ne conprend pas de

formul aires qui peuvent ne pas étre ms en cavre

dans | es inpl énentati ons nini nal es.

<l - - ============== Nons | rf'port €S =—===—==—===—=—==—=—==—=—=—=—=—==—=—========- - >
<IENTITY % Cont ent - Type " CDATA"
-- c'est adire un type de nédiuminternet (égal enent
connu sous |l e nomde type de contenu MME, sel on RFC2045)
-->
<IENTITY % HTTP- Met hod " CET | POST"
-- tel que défini par les spécifications HITP, RFC 1945
<l --========= "Macros" DID =====================-->
<IENTITY % headi ng "H1| H2| H3| H4| H5| H6" >

<IENTITY %list " UL | OL | DIR| MENU " >

<IENTITY %attrs -- attributs comuns aux él énments --
"LANG NAME #1 MPLI ED -- balise de | angue selon RFC 1766 --
DIR (ltr|rtl) # MPLIED -- directionnalité du texte --
IDID # MPLIED -- identificateur d' él énment (du RFC1942)

CLASS NAMES #|1 MPLI ED -- pour surcl asser les él énents (du
RFC1942) --">



<IENTITY % just -- un attribut pour la justification du texte --
"ALIGN (left|right|center]|justify) #l MPLIED">
-- par défaut gauche pour paragraphes |Itr, droite pour rtl

<IENTITY % 1SO at1 PUBLIC
"1 SO 8879-1986// ENTI TI ES Added Latin 1//EN/HTM.">

% SO at 1;

<l-- Voir appendice A -->

<l-- Entités pour les caractéres significatifs de balisage -->
<IENTI TY anp CDATA " &#38;" -- perluette -->

<IENTITY gt CDATA "&#62;" -- plus grand que -->

<IENTITY It CDATA "&#60;" -- plus petit que -->

<IENTITY quot CDATA "&#34;" -- apostrophe -->

<l-- Entités pour présentation dépendant de |l a |l angue (BID + analyse
contextuelle) -->

<IENTITY zwnj CDATA "&#8204;" -- anti-liant sans chasse -->
<IENTITY zwj CDATA " &#8205;" -- liant sans chasse -->

<IENTITY Irm CDATA "&#8206;" -- marque gauche-a-droite -->
<IENTITY rlm CDATA "&#8207;" -- marque droite-a-gauche -->

<l --========= Entités parametres d'accés SGW aux docunents (SDA) ====

<IENTITY % SDAFORM " SDAFORM CDATA #FI XED"

-- correspondance bijective -->
<IENTITY % SDARULE "SDARULE CDATA #FI XED"

-- correspondance dépendant du contexte -->
<IENTITY % SDAPREF " SDAPREF CDATA #FI XED"

-- préfixe du texte généré -->
<IENTITY % SDASUFF " SDASUFF CDATA #FI XED"
-- suffixe du texte généré -->

<IENTITY % SDASUSP " SDASUSP NAME #F| XED"
-- suspension du processus de transformation -->
| --========== Bal i sage de texte =====================-.>
<I'[ 9HTM.. Hi ghli ghting [
<IENTITY %font " TT | B| | ">
<IENTITY % phrase "EM | STRONG | CODE | SAMP | KBD | VAR | CITE">

<IENTITY % text "#PCDATA| Al | M3 BR| %phr ase| % ont | SPAN| Q BDO| SUP| SUB" >

<l ELEMENT (% ont; | %hrase) - - (Y%ext)*>
<IATTLIST ( TT | CODE | SAMP | KBD | VAR )
Yattrs;
YSDAFORM " Lit"
>

<IATTLI ST ( B | STRONG )
sattrs;
Y%SDAFORM " B"
>

<IATTLIST (| | EM| CITE)

>



Yattrs;
YSDAFORM "It"

>
<l-- <TT> texte a chasse fixe -->
<l-- <B> texte gras -->
<l-- <|> texte italique -->
<l-- <Ewm> texte nmis en val eur -->
<l -- <STRONG m se en exergue inportante -->
<! -- <CODE> nmor ceau de code source -->
<! -- <SAMP> échantillon de texte -->
<l -- <KBD> texte saisi au clavier, (c-a-d tapé par
[ "utilisateur) -->
<l-- <VAR> texte variable ou substituable-->
<l-- <CITE> nomou titre d un ouvrage cité-->

<IENTITY % pre. content "#PCDATA| Al HR| BR| % ont | %phr ase| SPAN| BDO' >
11>

<IENTITY % text "#PCDATA| Al | M§ BR| SPAN| Q BDQ SUP| SUB" >

<! ELEMENT BR - O EMPTY>

<I' ATTLI ST BR
YSDAPREF; " &#RE; "

>

<l-- <BR> passage a la ligne suivante -->
<! ELEMENT SPAN - - (text)*>
<! ATTLI ST SPAN

Yattrs;

YSDAFORM "ot her #Attlist"

>
<l-- <SPAN> cont eneur généri que -->
<l-- <SPAN DIR=...> Nouvel enchédssement & contre-courant -->
<l-- <SPAN LANG="..."> Langue du contenu -->
<IELEMENT Q - - (% ext)*>
<I ATTLI ST Q

Yattrs;

Y%SDAPREF; ' "'

Y%SDASUFF; ' "'

>
<l-- <@ bréve citation -->
<l-- <Q LANG=xx> La | angue de |la citation est xx -->
<l-- <Q DIR=...> Nouvel enchdssement a contre-courant -->
<! ELEMENT BDO - - (% ext)+>
<! ATTLI ST BDO

LANG  NAME #1 MPLI ED

D R (Itr|rtl) #REQUI RED

ID ID #| MPLI ED

CLASS NAMES #| MPLI ED

%SDAPREF "Bi di Override #Attval (DIR): "

Y%SDASUFF "End Bi di "
>



<l-- <BDO DI R=...> Surcharge la directionnalité du texte selon DIR -->
<l-- <BDO LANG=...> Langue du contenu -->
<!l ELEMENT (SUP| SUB) - - (#PCDATA) >
<! ATTLI ST SUP
Yattrs;
%SDAPREF " Superscri pt (#content)"
>
<I' ATTLI ST SUB
Yattrs;
%SDAPREF " Subscri pt (#content)”
>
<l-- <SUP> Exposant -->
<l-- <SUB> I ndi ce -->
<l - - ========= Bal i sage de lien ======================-->
<IENTITY % |inkType " NAVE">
<IENTITY % |inkExtraAttributes
"REL 9% i nkType #l MPLI ED
REV % i nkType #| MPLI ED
URN CDATA #| MPLI ED
TI TLE CDATA #l MPLI ED
METHODS NAMES #| MPLI ED
CHARSET NAME #| MPLI ED
s
<I[ 9%TM.. Recomended [
<IENTITY % A. cont ent "(%ext)*"
-- <Hl><a nane="xxx">En-téte</a></Hl>
est m eux que
<a nanme="xxx"><H1>En-t ét e</ H1></ a>
-->
11>
<IENTITY % A. cont ent "(Yheadi ng| % ext)*">
<! ELEMENT A - - % content -(A)>
<I ATTLI ST A
Yattrs;
HREF CDATA #l| MPLI ED
NAME CDATA #l| MPLI ED
% i nkExtraAttri butes;
YSDAPREF; "<Anchor: #AttList>"
>
<l-- <A> Ancre; source/destination d' un hyperlien
<l-- <A NAME="..."> Nom de | ' ancre
<l-- <A HREF="..."> Adresse de | a destination du lien
<l-- <A URN="..."> Adresse permanente de | a destination
<!-- <A REL=...> Rapport & la destination
<l-- <A REV=...> Rapport de |la destination a ce docunent
<l-- <A TITLE="..."> Titre de la destination (recomandé)
<l-- <A METHODS="..."> Opérations sur |a destination (reconmandé)
<l-- <A CHARSET="..."> Jeu de caractéeres de |a destination(recommndé)
<l-- <A LANG="..."> Language of contents btw and -->

<l-- <ADR=..> Contents is a new counterfl ow enbeddi ng



<l ELEMENT | MG - O EMPTY>
<I ATTLI ST | MG
Yattrs;
SRC CDATA #REQUI RED
ALT CDATA #| MPLI ED
ALI GN (top| m ddl e| bottom) #I MPLI ED
| SMAP (| SMAP) #l MPLI ED
YSDAPREF; " <Fi g><?SDATrans | ng: #AttList>#AttVal (Alt)</Fig>"

>
<l-- <IM>> | mage; icbne, glyphe ou illustration -->
<l-- <IMG SRC="..."> Adresse de |' objet-inmage -->
<l-- <IMG ALT="..."> Renpl acenent t ext uel -->
<l-- <IMG ALIGN=...> Position relative au texte -->
<l-- <IM5 LANG=...> L'i mage contient du texte en cette |angue-->
<l-- <IMGDIR=rtl> L'image agit come un enchassenent de

d-a-g p/r a |"algorithme BIDI

>
<l-- <I MG | SMAP> Chaque pi xel peut étre indexé -->
<l oo ========== Paragraphes gl
<! ELEMENT P - O (%ext)*>
<IATTLIST P

Yattrs;

% ust ;

YSDAFORM " Par a"

>
<l-- <P> Par agr aphe -->
<l-- <P LANG="..."> Langue du texte du paragraphe -->
<l-- <P DR=..> Directionalité de base du paragraphe -->

<l-- <P ALIGN=...> Al i gnenent du paragraphe (justification) -->
<|--========== En-tétes, titres, sections ===============-->

<! ELEMENT HR - O EMPTY>

<I ATTLI ST HR
DIR (ltr]rtl) # MPLIED
% ust ;
YSDAPREF; " &#RE; &#RE; "
>

<l-- <HR> filet horizontal -->

<l ELEMENT ( %heading ) - - (Y%ext;)*>
<I ATTLI ST H1
Yattrs;
% ust ;
YSDAFORM " H1"
>
<I' ATTLI ST H2
Yattrs;
% ust ;
YSDAFORM " H2"
>
<I ATTLI ST H3
Yattrs;
% ust ;



<! ATTLI ST H4
sattrs;
% ust ;

<! ATTLI ST H5
Yattrs;
% ust ;

<! ATTLI ST H6
sattrs;
% ust ;

<l--
<l--
<l--
<l--
<l--
<l--

<!'[

11>

YSDAFORM " H3"

>

YSDAFORM " H4"

>

YSDAFORM " H5"

>

YSDAFORM " HG6"

>

<H1>
<H2>
<H3>
<H4>
<H5>
<H6>

En-t éte
En-t éte
En-t éte
En-t éte
En-t éte
En-téte

%TM.. Forns [

de niveau 1 -->
de niveau 2 -->
de niveau 3 -->
de niveau 4 -->
de niveau 5 -->
de niveau 6 -->

<IENTITY % bl ock.fornms "BLOCKQUOTE | FORM | | SI NDEX">

<IENTITY % bl ock. forns " BLOCKQUOTE" >

<I'[

11>

%HTM.. Deprecated |
<IENTITY % preformatted "PRE |

<IENTITY % preformatted " PRE">

<IENTITY % bl ock "P |
%ref ormatt ed
%l ock. forns" >

%ist | DL

<IENTITY % flow " (% ext| %l ock) *">

<IENTITY % pre. content

<I ELEMENT PRE -
< ATTLI ST PRE

<l--
<l--
<I--
<l--

<I'[

"#PCDATA | A | HR |

- (Y%re.content)*>

sattrs;
W DTH NUMBER #i npl i ed
YGDAFORM "Lit"
>
<PRE>

<PRE W DTH=...>
<PRE DI R=...>

<PRE LANG=...>

%HTM.. Deprecated |

texte pré-formaté
nonbre maxi mal de
Direction de base
Langue du contenu

XMP | LI STING' >

BR | SPAN | BDO'>

caracteres par ligne
du bl oc pré-formaté

-->
-->
-->



<IENTITY % literal

hi st ori que,
ou | e seul

fin en
-->

<! ELEMENT (XMP|LISTING - -

<! ATTLI ST XMP
Yattrs;
YSDAFORM
YSDAPREF;
>

<I ATTLI ST LI STI NG

sattrs;
YSDAFORM
Y%SDAPREF,;
>

<XMP>
<LI STING >

<l--
<l--

<I ELEMENT PLAI NTEXT -

" CDATA"
node de syntalisage non-conforne

signal de balisage est |la balise de
entier

Witeral >

"Lit"
"Exanpl e: &#RE; "

"Lit"
"Listing: &RE; "

section nodél e

i stage informatique -->

O%iteral >

<I ATTLI ST PLAI NTEXT

Yattrs;
YSDAFORM  "Lit"
>
<l'-- <PLAI NTEXT> passage de texte sinple -->
11>
<l --========== |jstes ==================-.->
<! ELEMENT DL - - (Dbt | DD)+>

<! ATTLI ST DL
Yattrs;

COVPACT ( COVPACT) #l MPLI ED

Y%SDAFORM
%SDAPREF;
>

<! ELEMENT DT -

<! ATTLI ST DT
Yattrs;
YSDAFORM
>

<! ELEMENT DD -
< ATTLI ST DD

sattrs;
YSDAFORM
>

<l-- <DL>

<l-- <DL COMPACT>

<l-- <DT>

<l-- <DD>

<! ELEMENT (OL| UL)
<I ATTLI ST OL

IlLi Stll
"Definition List:"

O (% ext)*>

"Ter nt

O % | ow>

"LIten

G ossaire, ou liste de définition -->
Li ste conpacte -->
terme du gl ossaire -->
définition du terne - >

(L) +>



Yattrs;
% ust ;
COVPACT ( COVPACT) #1 MPLI ED
Y6SDAFORM "List"
>
<! ATTLI ST UL
sattrs;
% ust ;
COVPACT ( COVPACT) #l MPLI ED
YGDAFORM " List"

>
<l-- <UL> Li ste non-ordonnée -->
<!-- <UL COWPACT> Liste conpacte -->
<l-- <OL> Li ste ordonnée ou numngér ot ée -->
<l-- <OL COWPACT> Liste conpacte -->
<IELEMENT (DI R MENU) - - (LI)+ -(%l ock)>
<I ATTLI ST DR

Yattrs;

% ust ;

COVPACT ( COVPACT) #I MPLI ED
YSDAFORM " Li st"
%SDAPREF; "<LHead>Directory</LHead>"
>

<I ATTLI ST MENU
Yattrs;
% ust ;
COVPACT ( COVPACT) #I MPLI ED
YSDAFORM " Li st"
%SDAPREF; " <LHead>Menu</ LHead>"

>
<l-- <DIR> Répertoire -->
<l-- <DI R COMPACT> Répertoire sous forme conpacte-->
<!-- <MENU> Menu -->
<l-- <MENU COMPACT> Menu sous forne conpacte -->
<! ELEMENT LI - O %Il ow
<! ATTLI ST LI

Yattrs;

% ust ;

YSDAFORM "Ll tent

>
<l-- <LI> article de la liste -->
<l --========== (Cor ps du docunent et et > ]

<I[ 9%4TM.. Recomended [

<IENTITY % body. content " (%headi ng| %l ock| HR| ADDRESS| | MG) *"
-- <hl>En-téte</hl>

<p>Texte ...

est m eux que

<h1>En-t ét e</ h1>

Texte ...
-->

11>

<IENTITY % body. content "(%eading | %ext | %l ock | HR | ADDRESS)*">



<!l ELEMENT BODY O O %body. cont ent >
<l ATTLI ST BODY

Yattrs;

>
<l-- <BODY> Cor ps du docunent -->
<l-- <BODY DIR=...> Direction de base de tout |le corps -->
<l-- <BODY LANG=...> Langue du contenu -->
<!l ELEMENT BLOCKQUOTE - - 9%body. content>
<! ATTLI ST BLOCKQUOTE

Yattrs;

% ust ;

Y%SDAFORM " BQ'

>
<!-- <BLOCKQUOTE> passage cité -->
<! ELEMENT ADDRESS - - (Y% ext|P)*>
<! ATTLI ST ADDRESS

Yattrs;

% ust ;

YSDAFORM  "Lit"
YGDAPREF; " Address: &#RE; "

>
<!-- <ADDRESS> Adresse, signature -->
<l ======= Formul aires ====================..>
<I[ 9%HTM.. Forns |
<! ELEMENT FORM - - %body. content -(FORM +( | NPUT| SELECT| TEXTAREA) >

< ATTLI ST FORM

<l
<
<
<
<I
<!

Yattrs;

ACTI ON CDATA #l MPLI ED

METHOD ( 9%HTTP- Met hod) GET

ENCTYPE %Cont ent - Type; "application/x-ww-formurl encoded”
Y%SDAPREF; " <Par a>For m </ Par a>"

USDASUFF; " <Par a>For m End. </ Par a>"

>
<FORM> Fornmulaire a renplir -->
<FORM ACTI ON="..."> Adresse de renvoi du fornulaire -->
<FORM METHOD=. .. > Mét hode de soum ssion du fornulaire -->
<FORM ENCTYPE="..."> Représentation des données du fornulaire -->
<FORM DI R=. .. > Direction de base du fornulaire >
<FORM LANG=. .. > Langue du contenu -->

<IENTI TY % I nput Type "(TEXT | PASSWORD | CHECKBOX |

RADIO | SUBM T | RESET |
IMAGE | HIDDEN | FILE )">

<I ELEMENT | NPUT - O EMPTY>
<I ATTLI ST | NPUT

Yattrs;

TYPE % nput Type TEXT

NAMVE CDATA #l MPLI ED

VALUE CDATA #l MPLI ED

SRC CDATA #| MPLI ED

CHECKED ( CHECKED) #I| MPLI ED



SI ZE CDATA #| MPLI ED
MAXLENGTH NUMBER #| MPLI ED
ALI GN (top| m ddl e| bottom #l MPLI ED

ACCEPT CDATA #IMPLIED --1iste de types de contenu --
ACCEPT- CHARSET CDATA #I MPLIED --liste de jeu de car. acceptés par
serveur --
Y%SDAPREF; "I nput :
>
<l-- <| NPUT> Chanp en entrée du fornmulaire
-->
<l-- <INPUT TYPE=...> Type d'interaction de saisie
-->
<l-- <I NPUT NAME=...> Nom du chanp d'entrée du fornulaire
-->
<l-- <INPUT VALUE="..."> Val eur initiale, sélectionnée ou par défaut
-->
<l-- <INPUT SRC="..."> Adresse de |'imge
-->
<l -- <I NPUT CHECKED> Etat initial est « coché »
-->
<l-- <INPUT SIZE=...> Indication de la taille du chanp
-->

<! -- <|I NPUT MAXLENGTH=...> Taill e maxi mal e des données

<l-- <INPUT ALIGN=...> Al i gnenent de |'imge
-->
<l-- <INPUT ACCEPT-CHARSET="..."> Liste de jeu de caracteres acceptabl es
-->
<! ELEMENT SELECT - - (OPTION+) - (1 NPUT| SELECT| TEXTAREA) >
<! ATTLI ST SELECT
Yattrs;

NAME CDATA #REQUI RED

SI ZE NUMBER #!| MPLI ED

MULTI PLE ( MULTI PLE) #1 MPLI ED
YSDAFCRM " List™"

YSDAPREF,;

"<LHead>Sel ect #AttVal (Multiple)</LHead>"

>
<l-- <SELECT> Sél ection parm une |liste d options -->
<l-- <SELECT NAME=...> Nom du chanp de fornulaire -->
<!-- <SELECT SI ZE=...> Nonbre d' options affichées a la fois -->
<l-- <SELECT MJLTI PLE> Section nmultiples perm ses -->

<I ELEMENT OPTI ON - O (#PCDATA) * >

<! ATTLI ST OPTI ON
sattrs;
SELECTED ( SELECTED) #! MPLI ED
VALUE CDATA #I| MPLI ED
YGDAFORM "~ Llitent’

%SDAPREF;

"Option: #AttVal (Val ue) #AttVal (Sel ected)”

>
<l-- <OPTI O\~ Une option de la liste de sélection -->
<!-- <OPTI ON SELECTED> Etat initial -->
<l-- <OPTION VALUE="'...''> Val eur du chanp associ é a cette option -->

<! ELEMENT TEXTAREA - - (#PCDATA)* - (| NPUT| SELECT| TEXTAREA) >



<! ATTLI ST TEXTAREA
Yattrs;
NAME CDATA #REQUI RED
ROWS NUVMBER #REQUI RED
COLS NUMBER #REQUI RED

ACCEPT- CHARSET CDATA #|I MPLIED --liste de jeu de car. acceptés par
serveur --

%SDAFORM " Par a'

YSDAPREF; "l nput Text -- #AttVal (Nane):

>
<l -- <TEXTAREA> Une zone de saisie de texte -->
<l -- <TEXTAREA NAME=...> Nom du chanp du fornulaire -->
<l -- <TEXTAREA ROW\&=...> Haut eur de | a zone -->
<l-- <TEXTAREA COLS=...> Largeur de |la zone -->
11>
<l--======= En-téte de docunent ======================-->

<I[ 9%TM.. Recommended [
<IENTITY % head. extra "">

11>
<IENTI TY % head. extra "& NEXTI D?">

<IENTITY % head. content "TITLE & | SI NDEX? & BASE? %head. extra">

<l ELEMENT HEAD O O (%head.content) +(META| LI NK)>
<l ATTLI ST HEAD

Yattrs;

>

<l -- <HEAD> En-t éte de docunent -->

<l ELEMENT TITLE - - (#PCDATA)* -(META| LI NK)>
<I'ATTLI ST TI TLE

smttrs;

YBSDAFORM "Ti "

>

<l-- <TITLE> Titre du docunment -->

<! ELEMENT LINK - O EMPTY>
<I ATTLI ST LI NK
Yattrs;
HREF CDATA #REQUI RED
% i nkExtraAttri butes;
%SDAPREF; "Linked to : #AttVal (TITLE) (URN) (HREF)>"

>
<l-- <LI NK> Lien a partir de ce docunent
;;?- <LI NK HREF="..."> Adresse de | a destination du lien
;;?- <LI NK URN="..."> Nom dur abl e de | a destination
;;?- <LI NK REL=...> Rapport de ce docunent a la destination
;;?- <LI NK REV=...> Rapport de | a destination a ce docunent



<l-- <LINK TI TLE="..."> Titre de la destination (recomandé)
<l-- <LINK CHARSET="..."> Jeu de caractéere de |la destination (reconmandé)

<l-- <LINK METHODS="..."> Opérations perm ses (reconmandé

<! ELEMENT | SI NDEX - O EMPTY>
<I ATTLI ST | SI NDEX

Yattrs;
Y%SDAPREF;
"<Par a>[ Docunent is indexed/searchable.]</Para>"
>
<l -- <] SI NDEX> Ce docunent est indexable -->

<! ELEMENT BASE - O EMPTY>
<I ATTLI ST BASE

HREF CDATA #REQUI RED >
<l -- <BASE> Docunment du contexte de base -->
<l-- <BASE HREF="..."> Adresse de ce docunent -->

<! ELEMENT NEXTID - O EMPTY>
<I ATTLI ST NEXTI D
N CDATA #REQUI RED

>
<l -- <NEXTI D> ID suivant & utiliser pour e nomdu lien
-->
<l-- <NEXTID N=...> ID suivant a utiliser pour le nomdu lien
-->

<! ELEMENT META - O EMPTY>
< ATTLI ST META
HTTP- EQUIV  NAME #| MPLI ED

NANE NANE #| MPLI ED

CONTENT CDATA  #REQUI RED

>
<l-- <META> Met ai nformati on généri que -->
<l-- <META HITP-EQUI V=...> Nom de |'en-téte dans |a réponse HTTP -->
<l-- <META NAME=...> Nom de | a nétainformation -->
<l-- <META CONTENT="..."> I nformati on associ ée -->
<l --======= Structure du docunment =================-->

<I'[ 9%HTM.. Deprecated |
<IENTITY % htnl . content "HEAD, BODY, PLAI NTEXT?">

11>
<IENTITY % htnl . content " HEAD, BODY''>

<l ELEMENT HTML O O (%tm .content)>
<IENTITY % version.attr "VERSI ON CDATA #FI XED ' %iTM.. Versi on; ' ">

<! ATTLI ST HTML
sattrs;
%version.attr;

Y%SDAFCRM " Book™
>



<l-- <HTM.> Docunent HTM -->

7.2. Déclaration SGML pour HTML

<ISGM. "|SO 8879:1986"
Décl arati on SGWL pour | e | anguage de balisage hypertexte 2.x
(HTM. 2.x = HTML 2.0 + i18n).

CHARSET
BASESET "1SO Registration Nunber 177//CHARSET
| SO | EC 10646-1:1993 UCS-4 with
i mpl enmentation |evel 3//ESC 2/5 2/15 4/6"

DESCSET O 9 UNUSED
9 2 9
11 2 UNUSED
13 1 13

14 18 UNUSED
32 95 32

127 1 UNUSED
128 32 UNUSED
160 2147483486 160

Dans |'1SO 10646, |es positions 0000D800 - OOOODFFF
utilisées par |le codage UTF-16 d' UCS-4, sont
réservées, de nméne que |es deux derniéres positions
de chaque plan de |'UCS-4, c'est a dire toutes les
positions de |a forne xxxXFFFE ou xxxxFFFF. Ces

val eurs codées ou | es références nunéri ques
correspondantes ne doivent pas étre incluses dans

un nouveau docunment HTM., et devraient étre ignorées
| orsque rencontrées lors du traitenent d' un docunent

HTM..
CAPACI TY SGMLREF
TOTALCAP 150000
GRPCAP 150000
ENTCAP 150000

SCOPE DOCUMENT
SYNTAX
SHUNCHAR CONTROLS 0 1 2 3 456 78 9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 127

BASESET "1 SO 6461 RV: 1991/ / CHARSET
I nternati onal Reference Version
(IRV)//ESC 2/8 4/2"

DESCSET 0 128 0

FUNCTI ON
RE 13
RS 10
SPACE 32

TAB SEPCHAR 9



NAM NG  LCNMSTRT ""
UCNMSTRT ""
LCNMCHAR " . -"
UCNMCHAR " . - "
NAMECASE GENERAL YES
ENTITY NO
DELI M GENERAL SGMLREF
SHORTREF SGMLREF
NAMES SGMLREF
QUANTI TY SGMLREF
ATTSPLEN 2100
LI TLEN 1024
NAMELEN 72 -- plutdét arbitraire; provient des
conventi ons
de fin de ligne Internet --
Pl LEN 1024
TAGLVL 100
TAGLEN 2100
GRPGTCNT 150

GRPCNT 64
FEATURES
M NI M ZE
DATATAG NO
OM TTAG YES
RANK NO
SHORTTAG YES
LI NK
SIMPLE  NO
I MPLICI T NO
EXPLI CI T NO
OTHER
CONCUR  NO
SUBDOC  NO
FORMAL  YES
APPI NFO "SDA" -- application conforme & SGML Docunent Access --

>

7.3. Jeu d'entitésLatin 1

Le texte public suivant donne laliste de tous les caracteres du jeu d'entités Added Latin 1,
avec leurs noms, syntaxe d'utilisation et descriptions. Cette liste dérive du jeu dentités |ISO
8879:1986//ENTITIES Added Latin 1//EN. HTML reprend le jeu dentités au complet et y
gjoute des entités pour tous les caractéres de la partie droite de I'l SO 8859-1.

<l-- (C) Oganisation internationale de normalisation 1986
Perm ssion de copie sous toute forne est donnée pour usage avec
des systénes et applications SGW confornmes a |'1SO 8879, a
condition que cette notice soit reproduite avec chaque copie.
-->
<l-- Jeu d'entités de caractéres. Invocation typique :
<IENTITY % 1SO at1l PUBLIC
"1 SO 8879-1986//ENTI TI ES Added Latin 1//EN/HTM.">
% SA at 1;
-->
<IENTI TY nbsp CDATA " &#160;" -- espace insécable -->
<IENTITY iexcl CDATA "&#161;" -- point d' exclanmation inversé -->



<! ENTI TY
<! ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<IENTITY
<! ENTI TY
<! ENTI TY
<! ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<IENTITY
<! ENTI TY
<! ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
synbol e a
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<IENTITY
<! ENTI TY
<! ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<IENTITY
<! ENTI TY
<! ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<IENTITY
<! ENTI TY
<! ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<IENTITY
<! ENTI TY
<! ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY
<l ENTI TY

cent
pound
curren
yen

br vbar
sect
uml
copy
or df

| aquo
not
shy
reg
macr
deg

pl usnm
sup2
sup3
acute
mcro
par a

i néa) -
m ddot
cedi
supl
ordm
ragquo
fracl4
fracl2
frac34
i quest
Agr ave
Aacut e
Acirc
Atil de
Aum
Aring
AEl i g
Ccedi
Egr ave
Eacut e
Ecirc
Eum

| grave
| acut e
lcirc
| un
ETH
Ntil de
Qgr ave
Cacut e
Ccirc
Gilde
Qun
tinmes
Gsl ash
Ugr ave
Uacut e
Ucirc
Uum
Yacut e

CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
->

CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA
CDATA

" &#162,
" &#163;
" &#164,
" &#165;
" &#166;
" &#167;

" &#168; "

" &#169;
" &#170,;
"&H1T1,
" &#H1T72,
" &#H1T73,;
" &#H1T74,
" &#H1T5;
"&#176;

"&H#H1TT; "

"&#178;
"&#179;
" &#180;
" &#181;
" &#182;

" &#183;
" &#184;

" &#185; "

" &#186;
" &#187,
" &#188;
" &#189;
" &#190;
" &#191,
"&#192;
" &#193;

" &#194; "

" &#195;
" &#196;
" &#197,
" &#198;
" &#199;
" &#200;
" &#201;
" &#202;

" &#203; "

" &#204;
" &#205;
" &#206;
" &#H207,
" &#208;
" &#209;
" &#210;
"&#211;

"&#212;"

" &#213;
" &#H214,
" &#215,;
" &#216;
" &#H217,
" &#218;
"&#219;
" &#220;

"&#221;"

synbol e centinme -->

synmbole livre -->
synbol e nonétaire -->

synbol e yen -->

barre verticale interronpue -->
par agr aphe (alinéa) -->

trém -->

synmbol e copyright -->

i ndi cateur ordinal fémnin -->
gui |l | eret gauche -->

signe négation -->

trait d union virtuel -->
synbol e marque déposée -->
macron -->

synmbol e degré -->

si gne plus-ou-noins -->
exposant deux -->

exposant trois -->

accent aigu -->

synmbole mcro -->

pi ed de mouche (fin de paragraphe,

poi nt médi an -->

cédille-->

exposant un -->

i ndi cateur ordinal masculin -->
guillenet droit -->

fraction ordinaire un quart -->
fraction ordinaire un dem -->
fraction ordinaire trois quarts -->
point d'interrogation inversé -->
maj uscul e accent grave -->

maj uscul e accent aigu-->

maj uscul e accent circonflexe -->
mgj uscul e tilde -->

maj uscule trém -->

maj uscul e rond en chef -->

E mjuscule (ligature) -->

maj uscul e cédille -->

maj uscul e accent grave -->

maj uscul e accent aigu -->

maj uscul e accent circonflexe -->
maj uscule trém -->

maj uscul e accent grave -->

maj uscul e accent aigu -->

maj uscul e accent circonflexe -->
maj uscul e trém -->

Eth majuscule (Islandais) -->

maj uscul e tilde -->

maj uscul e accent grave -->

maj uscul e accent aigu -->

maj uscul e accent circonflexe -->
mgj uscul e tilde -->

maj uscule trém -->

gne nultiplication -->

maj uscul e barré -->

maj uscul e accent grave -->

maj uscul e accent aigu -->

maj uscul e accent circonflexe -->
maj uscule trém -->

maj uscul e accent aigu -->
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<IENTITY THORN CDATA " &#222;" Thorn mgj uscul e (Islandais) -->
<IENTITY szlig CDATA "&#223;" s dur mnuscule (Szet allemand) -->
<IENTITY agrave CDATA "&#224;" a mnuscul e accent grave -->

<I ENTI TY aacut e CDATA "&#225;" a mnuscul e accent aigu -->
<IENTITY acirc CDATA "&#226;" a mnuscul e accent circonflexe -->
<IENTITY atil de CDATA "&#227;" a mnuscule tilde -->

<IENTITY aumn CDATA " &#228; " a mnuscule trém -->

<IENTITY aring CDATA "&#229;" a mnuscule rond en chef -->
<IENTITY aelig CDATA "&#230;" ae mnuscule (ligature) -->
<IENTITY ccedi| CDATA "&#231;" ¢ mnuscule cédille -->

<IENTITY egrave CDATA "&#232;" e m nuscul e accent grave -->
<IENTI TY eacut e CDATA "&#233;" e m nuscul e accent aigu -->
<IENTITY ecirc CDATA "&#234;" e mnuscul e accent circonflexe -->
<IENTITY eun CDATA " &#235; " e mnuscule trém -->

<IENTITY igrave CDATA "&#236;" i mnuscul e accent grave -->
<IENTITY iacute CDATA "&#237;" i mnuscul e accent aigu -->
<IENTITY icirc CDATA "&#238;" i mnuscul e accent circonflexe -->
<IENTITY ium CDATA " &#239; " i mnuscule trém -->

<IENTITY eth CDATA " &#240; " eth m nuscule (Islandais) -->
<IENTITY ntilde CDATA "&#241;" n mnuscule tilde -->

<IENTITY ograve CDATA "&#242;" o m nuscul e accent grave -->

<I ENTI TY oacut e CDATA "&#243;" o m nuscul e accent aigu -->
<IENTITY ocirc CDATA "&#244;" o m nuscul e accent circonflexe -->
<IENTITY otil de CDATA "&#245;" o mnuscule tilde -->

<IENTITY oun CDATA " &#246; " o mnuscule trém -->

<IENTITY di vi de CDATA "&#247;" signe division -->

<IENTI TY osl ash CDATA "&#248;" o mnuscule barré -->

<IENTI TY ugrave CDATA "&#249;" u mnuscul e accent grave -->

<I ENTI TY uacut e CDATA "&#250;" u m nuscul e accent aigu -->
<IENTITY ucirc CDATA "&#251;" u m nuscul e accent circonflexe -->
<IENTITY uum CDATA " &#252; " u mnuscule trém -->

<I ENTI TY yacut e CDATA "&#253;" y mnuscul e accent aigu -->
<IENTITY thorn CDATA "&#254;" thorn mnuscule (Islandais) -->
<IENTITY yum CDATA " &#255;" -- y minuscule trém -->

8. Préoccupations de sécurité

Les ancres, lesimages enchéssées et tous | es autres € éments contenant des URI comme
parameétres peuvent déclencher le deréférencement de I'URI sur action de I'utilisateur. Dans ce
cas, les préoccupations de sécurité du [RFC1738] sappliquent.

Les méthodes répandues de soumettre des formulaires— HTTP et SMTP — offrent peu de
garanties de confidentidité. Les fournisseurs dinformation qui demandent de l'information
sengble viaun formulaire— tout spécidement au moyen d'un champ de saisie de type
'PASSWORD' (cf. lasection 8.1.2 du [RFC1866]) — devraient ére conscients du manque de
confidentidité et en informer leurs utilisateurs.
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